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RINGKASAN

Penelitian ini merupakan bentuk penelitian action research (penelitian tindakan kelas).
Desain atau rancangan penelitian dalam action research bertujuan untuk mencari solusi
untuk peningkatan maupun perbaikan proses dalam pembelgaran bahasa Jepang. Sepert i
yang diungkapakan Karwono(2012) Dalam pelaksanaannya, action research diawali dengan
kesadaran akan adanya permasalahan yang dirasakan mengganggu, Yyang dianggap
menghalangi pencapaian tujuan pendidikan sehingga bisa berdampak kurang baik terhadap
proses atau hasil belgar peserta didik,dimana penergpan suatu metode pembelgaran.
Bertolak dari kesadaran mengenal adanya permasalahan tersebut kemudian ditetapkan fokus
permasalahan secara lebih tgjam kalau perlu dengan mengumpulkan tambahan data lapangan
secara lebih sistematis dengan melakukan kajian pustaka yang relevan. Dalam hal ini yang
harus diperhatikan hendaknya ialah input, proses, dan output. Jika dalam proses pembelgaran
bahasa Jepang terjadi ketidak sesuaian dengan tujuan pendidikan atau kurikulum maka proses
tersebut harus segera diperbaiki,guna keberhasilan tujuan pendidikan di Indonesia pada
umumnya dan sistem pendidikan vokasional khususnya. Oleh sebab itu saya mencoba
menciptakan sebua rancangan berupa penggjaran Student-Centered Learning yang berbasis
Multimedia. Untuk media teknologi menggunakan program Flash MX adobe premier dan
adobe potoshop™
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